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DISEÑADOR/A WEB 

RESUMEN TEMÁTICO 

HTML 

01. Internet 
02. Conceptos básicos 
03. Estructura de un documento HTML 
04. Dar formato a un documento 
05. Listas 
06. Imágenes 
07. Enlaces 
08. Tabla 
09. Marcos 
10. Imágenes 
11. Enlaces 

12. Tablas 
13. Mapas sensibles 
14. Marcos 
15. Multimedia 
16. Formularios 
17. Hojas de estilo 
18. Capas 
19. JavaScript 
20. Editores y lenguajes de programación 
21. Promoción y publicación 

Adobe Dreamweaver CS5 

01. Creación de sitios y páginas Web 
02. Trabajo con texto 
03. Estilos CSS 
04. Imágenes 
05. Creación de marcos 
06. Creación de tablas 
07. Trabajar con capas 
08. Vínculos Web 

09. Formularios interactivos 
10. Biblioteca 
11. Plantillas 
12. Elementos multimedia 
13. Comportamientos 
14. Diseño Web con Spry 
15. Comando de teclado 

Photoshop 

01. Adquisición de imágenes y sus 
características 

02. El formato psd y gestiones con archivos 
03. Imagen y Lienzo 
04. La visualización en Photoshop 
05. Crear selecciones 
06. Gestión con selecciones 
07. Manipular selecciones 
08. Las Capas en Photoshop 
09. Los modos de fusión 
10. Deshacer acciones y rectificar 
11. El color en Photoshop 
12. Herramientas de pintura 
13. Herramientas de Texto 

14. Herramientas de modificación 
15. Las medidas en el documento 
16. Ajustes en imagen 
17. Canales 
18. Las Máscaras 
19. Gestiones con canales 
20. Funcionamiento del trazado en 

Photoshop 
21. Filtros y Opciones de fusión 
22. Acciones 
23. Formatos gráficos y Guardar para Web 
24. Explorador de archivos y Automatizar 
25. Crear animaciones para la Web 
26. Herramientas 3D 

Adobe Flash Professional 

01. Técnicas de dibujo 
02. Selección y manipulación de objetos 
03. Trabajar con frames y capas en Flash 
04. Biblioteca - símbolos e instancias 
05. Animación 
06. Sonidos 

07. Vídeos 
08. Interactividad básica con ActionScript 2 
09. Interactividad avanzada con ActionScript 2 
10. Introducción a ActionScript 3 
11. Publicación y exportación de películas 

12 Meses 


